数字媒体艺术四川省重点实验室2017年课题指南

重点类：

1．基于数字交互式技术的“music box”研制与开发

2．开放式交互舞台系统研发项目

3．手机游戏开发与研究

4. 3D影像拍摄辅助器材研发

一般类：

1．音、影APP研发项目

2. 数字媒体智力与娱乐项目

3. 全息声音系统应用研发

4．基于VR技术的展演现场VR网上直播研究

5. 网络信息管理系统建设开发研究

6.基于数字技术的音乐类展演创作研究

7.基于数字技术的影像类展演创作研究

8.基于数字技术的其它艺术形式展演创作研究

9. 非物质文化遗产的数字化抢救与保护研究

10. “互联网+”时代藏羌彝民族文化保护与研究

